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Règles locales 
 
Pour des questions de sécurité, il est totalement interdit de jouer une balle hors limite. 
 
Sur le fairway, on peut marquer sa balle la nettoyer et la placer à moins d’une longueur de carte sans se 
rapprocher du trou 
 
Le chemin longeant le trou n°1 et se poursuivant jusqu’au départ du trou n° 7 fait partie intégrante du terrain. 
 
Au trou n°7 ; toute balle heurtant la ligne ou le poteau électrique doit être rejouée sans pénalité. 
 
Obstacles d'eau et obstacles d'eaux latéraux 
Identifiés et/ou délimité par des piquets de couleurs : 
- jaune pour les obstacles d'eau 
- rouge pour les obstacles d'eaux latéraux 
De plus tous les fossés marqués ou non avec les piquets, sont des obstacles d'eaux latéraux dont les lisières sont 
la rupture de pente 
 
Terrains en conditions anormales 
- Les jeunes plantations 
- Drains effondrés et/ou gravillonnés 
- Le tas de pierres et le tas de sable sur la gauche du green du trou n° 6 
- Zone en réparation du trou n°7 
- Les rochers dans la zone d’appui du trou n°7 (après la zone en réparation) 
Sur un terrain en condition anormale, on ne doit pas jouer sa balle, mais on doit la dropper sans pénalité. 
 
Interruption et reprise du jeu : signaux sonores 
Lorsque le jeu est interrompu par le comité à cause d'une situation dangereuse (orage ...), si les joueurs d'un 
match ou d'un groupe sont entre le jeu de deux trous, ils ne doivent pas reprendre le jeu jusqu'à ce que le comité 
ait ordonné une reprise du jeu. 
S'ils sont en train de jouer un trou, ils doivent interrompre le jeu immédiatement et ne doivent pas par la suite le 
reprendre jusqu'à ce que le Comité ait ordonné la reprise du jeu. 
Si un joueur ne respecte pas cette interruption immédiate du jeu, il doit être disqualifié à moins de circonstances 
justifiant l'annulation d'une telle pénalité comme prévu à la règle 33-7. 
 
Infraction aux règles locales 
Stroke Play = 2 coups de pénalité.  
Match Play = Perte du trou. 
Stabbleford = 2 coups de pénalité 
 
 

Les règles locales sont susceptibles de changement. Avant de prendre le départ, consultez la feuille de compétition au secrétariat. 


